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CONCURSUL REGIONAL DE INFORMATICA
» 10p Info”
Editia a XI-a

Sibiu
30 martie 2019

Dragi elevi si colegi profesori,

Palatul Copiilor Sibiu si profesorii colaboratori, va invita si participati la
CONCURSUL REGIONAL DE INFORMATICA ,,Top Info” editia a XI-a
care va avea loc in 30 martie 2019.

»Top Info” este un concurs pentru TIC si INFORMATICA, destinat
elevilor de la Palatele / Cluburile Copiilor din tard, cat si elevilor din scoli
gimnaziale si liceu.

Concursul se afla in Calendarul activitdtilor educative regionale si
interjudetene fara finantare M.LEXN — 2019 / anexa nr. 9 la OMEN nr.
3016/09.01.2019 - pozitia 1891.

- REGULAMENT -

1. Concursul se adreseaza elevilor din Palatele / Cluburile Copiilor din tara, cat
si elevilor din scoli gimnaziale si liceu, din clasele II-X.

Tema concursului pentru editia a XI-a este: ,,Alege si minanci sinitos!”
2. Concursul are urmatoarele sectiuni:

A. CU PARTICIPARE DIRECTA

a. SECTIUNEA UTILIZARE
e 2 probleme de logica
e aplicatie practica pe calculator din SO si pachetul Office
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b. SECTIUNEA SOFT EDUCATIONAL —~ TUTORIAL (clasele IX-X)

e realizarea unui tutorial pe tema ,Tutoriale pentru
dobandirea competentelor digitale”

Inscrierea la concurs se realizeaza prin trimiterea figei de inscriere astfel:

a.
b.

Data limita pentru inscriere este 23 martie 2019;

Numarul maxim de elevi participanti pentru fiecare Palat/Club, scoala
sau liceu, la sectiunea utilizare este de 3 elevi/ nivel,

Fiecare profesor indrumator trimite un document scanat, ce contine
tabelul nominal cu elevii participanti, sectiunea la care se inscriu,
semndtura profesor, semnatura director scoald si stampila unitatii pe
adresa concurs.top.info@gmail.com;

Elevii vor veni in ziua concursului cu carnetul de elev sau buletinul;
Nu se primesc elevi care nu apar inscrisi pe listele trimise de catre
profesori.

Subiecte si jurizare

d.

Subiectele si baremele vor fi realizate de catre comisia de concurs;
Solutiile si baremele vor fi afisate dupa probele de concurs la afisierul
unitatii In care se desfasoara concursul;

Criteriile de evaluare la proba practicad, sectiunea utilizare sunt
stabilite de cétre comisie si vor fi specificate in cadrul subiectului de
concurs;

Notarea lucrarilor se face de la 1 la 10;

SECTIUNEA SOFT EDUCATIONAL - TUTORIAL consta in prezentarea
unei aplicatii de tip tutorial, care sd se Inscrie In categoria ,,Tutoriale pentru
dobandirea competentelor digitale”.

Concurentii pot lucra singuri sau n echipe de 2 elevi si au libertatea de a-
si alege mediul de dezvoltare utilizat (ex. prezentare Powerpoint, film, pagina
Web, etc). Acestia au obligatia de a dovedi originalitatea proiectelor, la cererea
organizatorilor. Concurentii transmit juriului proiectul realizat, pe o sursd de
stocare portabila (stick, laptop, etc). Dacé proiectul are nevoie de alte programe
aditionale, acestea vor fi aduse de cétre concurenti si vor fi instalate Tnainte de
prezentarea proiectului. Proiectele care necesitd instalare trebuie Insotite de
instructiuni detaliate.

Concurentii prezintd forma functionald si codul sursa aferent proiectelor.
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Anterior prezentarilor, concurentii vor fi informati cu privire la timpul de
prezentare si ordinea prezentarilor.

Se vor puncta originalitatea, aplicabilitatea, designul aplicatiei precum si
usurinta 1n utilizare a tutorialului.

DESFASURAREA CONCURSULUI
A. CU PARTICIPARE DIRECTA
a. Pentru SECTIUNEA UTILIZARE - Concursul se va desfiasura
sambiita 30 martie 2019 cu incepere de la ora 10 si va avea o duratd de
1h 30 min
b. Pentru SECTIUNEA SOFT EDUCATIONAL/TUTORIAL -
Concursul se va desfasura simbata 30 martie 2019 cu incepere de la
ora 10.30
c. Premierea va avea loc samb:ta 30 martie 2019, ora 15.
d. Se vor acorda 3 premii pentru fiecare sectiune.

B. CU PARTICIPARE INDIRECTA/PRIN CORESPONDENTA
a. SECTIUNEA AFIS, POSTER, FLYER
b. SECTIUNEA PAINT
c. SECTIUNEA PREZENTARI POWER POINT
d. SECTIUNEA FILM DE SCURT METRAJ

Inscrierea la concurs se realizeaza prin trimiterea fisei de inscriere si a lucrarilor
astfel:

a. Data limitd pentru inscriere este 23 martie 2019;

b. Fiecare scoala poate participa la maxim 3 sectiuni;

c. Fiecare profesor indrumitor trimite un document scanat, ce contine fisa
de inscriere dupid modelul din Anexa 1, semnatd de catre profesor,
director scoala si va avea stampila unitatii. Aceastd fisa se va trimite
alaturi de lucréri pe adresa concurs.top.info@gmail.com;

d. Nu se acceptd lucrari neinsotite de Fisa de Inscriere.

3. Desfisurarea etapei indirecte/prin corespondenta a concursului
a. Trimiterea invitatiilor insotite de regulamentul concursului
b. inscrierea participantilor
c. Jurizarea lucrdrilor primite de cétre comisia de examinare
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d. Rezultatele vor fi comunicate prin posta electronicd, in baza fiselor de
inscriere, pana la data de 17 mai 2019, datd la care vor fi trimise si
diplomele si certificatele de participare.

TEMATICA PENTRU ETAPA CU PARTICIPARE INDIRECTA/PRIN
CORESPONDENTA

Desfasurarea concursului:

e Inscrierea la concurs se face electronic, prin trimiterea figei de inscriere si
a lucrarilor elevilor, la adresa concurs.top.info@gmail.com, cu mentiunea
,pentru Top Info”, pani la data de 23 martie 2019.

e La concurs pot participa elevi ai claselor II-X, de la Palatele / Cluburile
Copiilor din tara, cét si elevilor din scoli gimnaziale si liceu;

e Pentru aceasti sectiune concursul consta in realizarea unei lucrdri acasa si
trimiterea ei, pe tema data functie de grupa de varsta astfel:

a. SECTIUNEA PAINT ce constd in desene realizate cu PAINT —
pentru elevii claselor II — IV (va fi realizat 1 desen in Paint, care
reprezintd o imagine pe o tema data. In coltul din dreapta jos va fi
trecut numele si clasa elevului care a realizat desenul);

b. SECTIUNEA AFIS / POSTER, PREZENTARI POWER POINT,
FILM DE SCURT METRAJ — pentru elevii claselor V- X

e Cadrul didactic-coordonator din fiecare scoald, va fi persoana de contact
intre elevi si organizator. Profesorul coordonator va avea grija ca lucrérile
trimise si fie realizate de cétre elevi si nu preluate din internet;

e Fisierele vor fi salvate in urmatorul format: clasa_Nume Prenume
elev_scoala;

Jurizarea lucririlor Inscrise pentru sectiunea cu participare indirectd, se va face
pani la data de 15 mai 2019 - Baremele de corectare sunt stabilite de catre comisia de
evaluare, formati din profesori de informatica; Jurizarea va fi realizatd pe sectiuni.

e Transmiterea rezultatelor si a diplomelor se va face electronic, pana la
17 mai 2019, la adresele de mail specificate in fisa de inscriere;

e Nu se primesc contestatii;

e Lucrarile trimise la concurs vor deveni proprietatea Palatului Copiilor Sibiu,
unde se organizeaza concursul.
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CRITERII DE JURIZARE
AFIS / POSTER

Raportarea la tema data;

Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

Armonia §i expresivitatea lucrarii;

Raportul detaliu-intreg;

Echilibrul intre imagine si text;

SECTIUNEA PAINT

Cat de sugestiv este desenul pentru tema data;

Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

Armonia §i expresivitatea lucrarii;

Raportul detaliu-intreg;

SECTIUNEA PREZENTARI POWER POINT

Raportarea la tema daté;

Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

Armonia si expresivitatea lucrarii;

Raportul detaliu-intreg;

Echilibrul intre imagine si text;

Prezentarea va avea maxim 10 slide-uri (diapozitive)

SECTIUNEA FILM DE SCURT METRAJ

Raportarea la tema data;

Originalitatea, creativitatea si imaginatia dovedite de elev prin lucrarea
realizata;

Armonia si expresivitatea lucrarii;

Raportul detaliu-intreg;

Echilibrul intre imagine si text;

Filmul va avea maxim 5 minute si dimensiune max. 20 Mb.

Pentru nelamuriri sau detalii legate de concurs, ne puteti contacta la
tel: 0729 107 187 sau e-mail concurs.top.info@gmail.com

Vi asteptdm cu drag!
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Profesori colaboratori,
Daniela Muntean - Inspector scolar pentru educatie permanenta si activititi extrascolare
Anca Voineag - Inspector scolar Proiecte educationale si Informatica

Sorin Dan Volosciuc - Director Colegiul Tehnic Energetic Sibiu

Profesori organizatori,

Maria Canter - prof. informaticd Colegiul Tehnic ,,Terezianum” Sibiu
Virginia Popa - prof. informatica Colegiul Tehnic Energetic Sibiu
Claudia Armenciu - prof. informatici Scoala Gimnaziald Nr.1 Sibiu
Eugen Demian - prof. Scoala Gimnaziala Nr.13 Sibiu

Doina Solomon - prof. Palatul Copiilor Sibiu

Coordanator,

prof. Doina Sol — Palatul Copiilor Sibiu
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ANEXA 1 - Fisa de inscriere

FISA DE INSCRIERE

LA CONCURSUL REGIONAL “ TOP INFO”
EDITIA A XI-a
SIBIU 2019

(Institutia de invatamant)
inscrie la concurs urméitorii elevi

Nr

crt Nume prenume elev Clasa Sectiunea Titlul lucrarii

Director, Profesor indrumator,




Evaluare tutorial

Tema: Tutoriale pentru dobindirea competentelor digitale
Evaluarea va viza 2 aspecte:

- proiectarea produsului
- implementarea produsului

I. Proiectarea produsului

Tutorialul va fi Insotit de o documentatie (un figier Word, max. 10 pagini), care
va avea numele concurentului, urmat de numele judetului (ex. Popa Maria_Sibiu)

Documentatie va contine:
a) Proiectarea cerintelor pedagogice
» Tema
» Scop
» Obiective educationale
» Scurta descriere
» Scenariu didactic
» Bibliografie
b) Proiectarea produsului software
» Cerintele functionale si cele ne-functionale vizate

Ex.
» Aplicatii software utilizate la elaborarea tutoriaitilui

II. Implementarea produsului

Criterii de evaluare
I. Proiectare produsului
1. Documentatie

- Documentatia solicitata este completa



- Documentatia este corect intocmitd (ex. obiectivele sunt corelate cu
scenariul didactic)

2. Valoarea educationala

Valoarea educationald determina dacd programul indeplineste in mod eficient
obiectivele educationale ale temei tratate.
II. Implementarea produsului

1. Continutul

Continutul urmareste o succesiune logica, bine structurata/ organizata
Informatia este clar prezentata

Informatia este corectd din punct de vedere stiintific

Exemplele date au sens si sustin informatia

2. Implementare software

Se va avea in vedere calitatea implementarii solutiei software respectiv:
- Cerintele functionale propuse in proiectare sunt indeplinite sau nu.
- Cerinte ne-functionale — ex. gradul de utilitate, fiabilitate, portabilitate,
eficienta.
- Mijloacele de navigare prin tutorial sunt flexibile si intuitive.
- Interfata user-friendly, etc.

Nota:

1. Produsele vor fi transmise organizatorilor pe adresa concursului,
concurs.top.info@gmail.com, cu o sdptdmana inainte de desfasurarea acestuia
prin www.wetransfer.com, insotite de fisa de inscriere (semnatd si stampilata)
scanata. v

2. Dacad produsul are nevoie de alte programe aditionale, acestea vor fi aduse de
catre concurenti si vor fi instalate inainte de prezentarea proiectului. Produsele
care necesitd instalare trebuie insotite de instructiuni detaliate.

3. In produs nu este permis sa apara filme/imagini cu minori, fird a exista acordul
scris al parintilor/tutorilor acestora.

4. Autorii dau dreptul organizatorilor concursului sa publice produsele pe site-ul
concursului, in scopuri educationale.




